
  Für den Netzwerkanlass OSS & Schule am 16. Januar 2014 

Adriana Mikolaskova Nautsch



  

Digitale Bilder erzeugen und 
bearbeiten mit GIMP, Inkscape, Blender 
und anderen Open Source Tools
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Open Source Software - Bildung
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Open Source Software - Bildung

Verfügbarkeit

Erforschen des Arbeitgebiets- Offenheit

Partizipation – Teilnahme in verschiedenen Bereichen möglich
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Bitmaps, Raster- /Pixelgrafik
Pixel

Vektorgrafik
Kurven und Kontrollpunkte

Drahtgittermodelle
Punkte, Flächen, Kanten

PNG, JPEG, TIFF.... XCF, PSD

SVG, EPS, ...

OBJ, X3D, STL... BLEND

Digitale Bilder 

2D

3D

4D
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Digitales Bildnerisches Gestalten

Rastergrafik

Vektorgrafik
Diagramme

3D-Grafik

3D Modeling
CAD

Illustrationen

Digitale Malerei

Digitale Fotografie
Manipulation, Collage

3D Animation

2D Animation

Animierte Rastergrafik

Animierte Vektorgrafik

Generative Gestaltung

Game Design

Videoschnitt

Schriftgestaltung

Daten-Visualisierung

Layout, DTP
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Digitale Bilder- Bildnerisches Gestalten

Nicht nur für das Fach 'Bildnerisches Gestalten'

Digitalisierung - Informatik

Bilder – Dokumentation – Berichterstattung - Quellen

Visuelle Modelle- Visualisierungen- Infografiken

Gebrauchsgrafik- Soziales
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Rastergrafik

Vektorgrafik
Diagramme

3D-Grafik

3D Modeling
CAD

Illustrationen

Digitale Malerei

Digitale Fotografie
Manipulation, Collage

3D Animation

2D Animation

Animierte Rastergrafik

Animierte Vektorgrafik

Generative Gestaltung

Game Design

Videoschnitt

Schriftgestaltung

Daten-Visualisierung

Layout, DTP

Digitales Bildnerisches Gestalten



  

Digitale Bilder- Programme

Rastergrafik

Vektorgrafik
Diagramme

3D-Grafik

3D Modeling

CAD

Illustrationen

Digitale Malerei

Digitale Fotografie
Manipulation, Collage

3D Animation

2D Animation

Animierte Rastergrafik

Animierte Vektorgrafik

Generative Gestaltung

Game DesignLayout, DTP

Videoschnitt

Schriftgestaltung

GIMP

Krita

Inkscape

Scribus

DIA

Blender

Processing Robotik

Arduino

Blender
Kdenlive, Avidemux, OpenShot....Synfig

FontForge
Daten-Visualisierung



D
i git al e B

i lde r er ze ug e n un d  be a rb ei ten  m
i t G

IM
P , Ink s ca pe , B

l en de r un d  a nd er en  O
p en  S

o ur ce  T oo ls

Generatives Gestalten, Robotik- 
Processing, Arduino

Layout – Scribus

Vektorgrafik- Inkscape

Rastergrafik- GIMP
Digitale Fotografie
- Hilfsmittel wie DigiKam, UFRaw ...

3D Modelling- Blender
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Generative Gestaltung, Robotik... -
Processing, Arduino u.a. Open Hardware

http://arduino.cchttp://www.processing.org/
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Generative Gestaltung, Robotik... -
Processing, Arduino u.a. Open Hardware

http://arduino.cchttp://www.processing.org/

http://www.generative-gestaltung.de/
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Generatives Gestalten- Processing
http://www.processing.org/

http://www.generative-gestaltung.de/

Bilder programmieren, Datenvisualisierung

Stark vereinfachte Programmiersprache 
integrierte Entwicklungsumgebung 
für Gestalter, Künstler und Programmieranfänger 

Entwicklung seit 2008 am MIT 
Ben Fry, Casey Reas 
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Generative Gestaltung, Robotik... - Arduino
http://arduino.cc
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DTP- Layout - Scribus
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Kombination von Bild und Text
Bücher
Broschüren
Magazine
Visitenkarten
CD Cover
Flyer
...

Musterseiten

Schulbroschüren
Visitenkarten

Maturitätsarbeiten

Alle Beispiele aus http://wiki.scribus.net < success stories

http://www.scribus.net

DTP- Layout - Scribus

Oder auch, z.B.  http://www.le-tigre.net/Numero-36-37.html

http://wiki.scribus.net/
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DTP- Layout - Scribus
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DTP- Layout - Scribus

InDesign (Adobe)

QuarkXpress

Funktionsumfang

Proprietäre Alternativen

Freie Anordnung von Text- und 
Bildblöcken

viele Einstellungsmöglichkeiten, 
Hilfsmittel

umfangreiche Typografiefunktionen

Stilvorlagen
Musterseiten

Dateiformat

.sla 
basiert auf XML
->Umwandlung in andere Formate gut möglich

erster Release: Juni 2003
http://www.scribus.net

Import
Diverse Raster- und Vektorgrafikformate
Formatierter/unformatierter Text

Export
Sehr guter PDF-Export
(für profesionelle Druckausgabe)

Renderrahmen – rendern von 
Bildern aus externen Anwendungen 
(Formeln, Noten...)

Scripting Engine (Python)

Druckvorstufenüberprüfung

...
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Layout - Scribus
http://www.scribus.net/

Bild: http://en.wikipedia.org/wiki/Scribus
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Vektorgrafik - Inkscape
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Vektorgrafik - Inkscape
Klar umrissene Formen
Skalierbarkeit ohne Qualitätsverlust www.inkscape.org

http://wiki.openstreetmap.org/
http://greatbooksforchildren.wordpress.com/our-inkscape-gallery/

http://freeter.deviantart.com/art/tv1-143973813

Anwendungsbereiche

Logos 

Piktogramme, Icons

Illustrationen, ...
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Vektorgrafik - Inkscape

http://www.scribus.net

2003 als eigenständiges Projekt von Sodipodi 
abgespaltet (Sodipodi ab 1999)

Dateiformate Import/Export

PNG, OpenDocument Drawing, DXF, sk1, 
PDF, EPS,  PostScript...

SVG
Sehr gute Konformität zum SVG-Standard
W3C-konformes XML, DVG und CSS2

Funktionsumfang

Pfade/Formen zeichnen und bearbeiten
Diverse Tools zum Zeichnen und 
Bearbeiten der Bézier-Kurven

Diverse Hilfsmittel zur Positionierung und 
Organisation (Ebenen, 
Raster,Transformationen...)

Zahlreiche Pfadoperationen (Boolsche 
Operationen, Vereinfachung,...)

Bearbeiten und Verformen von Text

Fotos/Zeichen vektorisieren

XML GUI Editor – direkte Bearbeitung 
der  SVG Struktur einer Grafik

Proprietäre Alternativen

Adobe Illustrator
Corel Draw
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Vektorgrafik - Inkscape
www.inkscape.org

Bilder aus http://www.techdrivein.com/2011/08/10-good-inkscape-tutorials-for-vector.html
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Vektorgrafik – Inkscape- Demo
www.inkscape.org
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Vektorgrafik -weitere Tools 

Vektorgrafik
Diagramme

Illustrationen

2D Animation

Animierte Vektorgrafik

Layout, DTP

Schriftgestaltung

Inkscape

DIA

Synfig

FontForge

Layout, DTP

Schriftgestaltung
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Vektorgrafik- weitere Tools:

2D-Animation - Synfig
http://www.synfig.org

Proprietäre Alternativen

Adobe FlashBild: http://sourceforge.net/projects/synfig/
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Vektorgrafik- weitere Tools
Diagramme Zeichnen - Dia

https://wiki.gnome.org/Apps/Dia
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Vektorgrafik- weitere Tools

Schriftgestaltung - FontForge
http://fontforge.org
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Rastergrafik- GIMP
GNU Image Manipulation Programm
www.gimp.org
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Rastergrafik- GIMP
GNU Image Manipulation Programm
www.gimp.org

Anwendungsbereiche

Digitale Fotografie, Collagen, 
Manipulationen, Illustrationen (digitale 
Malerei)

Komplexe Bilder mit unregelmässigen 
Unterschieden in Tonwert und Farbe, wie z.B. 
Fotografien oder malerische Arbeiten

Manipulierte Fotografie (Blick) zum Attentat in Luxor (1997) – Wasserlache auf Originalfoto

Arbeit vom Künstlerpaar Aziz+Cucher, DYSTOPIA, 1994-95
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Rastergrafik- GIMP
GNU Image Manipulation Programm
www.gimp.org

Schüler/innen-Arbeiten
Virtuelle Begegnungen
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Rastergrafik- GIMP
GNU Image Manipulation Programm
www.gimp.org

Schüler/innen-Arbeiten, Virtuelle Begegnungen
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Rastergrafik- GIMP
GNU Image Manipulation Programm

Digitale Fotografien bearbeiten

Optimieren
• Bildausschnitt
• Tonwertverteilung
• Helligkeit/Kontrast
• Farbigkeit
• Perspektive
• Schärfe

Manipulieren
• Retouchieren
• Montage
• Verfremdung

Digitale Bilder erzeugen /malen

www.gimp.org

Semesterprojekt von Spencer 
Kimball and Peter Mattis
University of California, 
Berkeley

erster öffentlicher Release 
(GIMP 0.54) in 1996
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Rastergrafik- GIMP
GNU Image Manipulation Programm

www.gimp.org

Dateiformat

.xcf

Features

Ebenen
Kanäle

Auswahlwerkzeuge und 
-funktionen

Manipulation von Farbwerten
Filter

Transformationen
Malwerkzeuge

Arbeitsverlauf

Animationen

...

Hardwaresupport für viele 
Inputgeräte

Proprietäre Alternativen

Adobe Photoshop
Corel Paint
...

Import/Export

bmp, gif, jpeg, mng, pcx, pdf, png, ps, psd, svg, 
tiff, tga, xpm (z.T. mit Hilfe von Plugins)

SVG Pfade importieren/exportieren

Erweiterbarkeit durch zahlreiche Plugins!
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Rastergrafik- GIMP-Demo
GNU Image Manipulation Programm

www.gimp.org
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Digitale Fotografie- Hilfsprogramme

Rastergrafik

Digitale Fotografie
Manipulation, Collage

GIMP

Bildverwaltung

DigiKam

RAW Entwicklung

HDR

RawTherapee

UFRaw

Luminance HDR
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DigiKam
http://www.digiKam.org

Bild: http://en.wikipedia.org/wiki/DigiKam

http://www.digiKam.org/
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UFRaw

Bild: http://ufraw.sourceforge.net/Guide.html

http://ufraw.sourceforge.net/
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RawTherapee

Bild http://en.wikipedia.org/wiki/RawTherapee

http://rawtherapee.com/
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Bildnerisches Gestalten- Programme

Rastergrafik

Vektorgrafik
Diagramme

3D-Grafik

3D Modeling

CAD

Illustrationen

Digitale Malerei

Digitale Fotografie
Manipulation, Collage

3D Animation

2D Animation

Animierte Rastergrafik

Animierte Vektorgrafik

Generative Gestaltung

Game DesignLayout, DTP

Videoschnitt

Schriftgestaltung

GIMP

Krita

Inkscape

Scribus

DIA

Blender

Processing Robotik

Arduino

Blender
Kdenlive, Avidemux, OpenShot....Synfig

FontForge
Daten-Visualisierung
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3d-Grafik - Blender
www.blender.org
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3d-Grafik - Blender
www.blender.org

Erstellen von virtuellen Objekten... Welten
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3d Modellierung
Animation

Visualisierung

Game Design

3D Druck

Video-Schnitt

After Effects

Design Prototyping

Film

Druckerzeugnis oder digitales Bild

Videospiel
interaktive Medien

Lightning

Shading

Rigging

3d-Grafik - Blender www.blender.org



  

1995 Animationstool der Firma NeoGeo

1998 Ton Roosendaal NaN:
Weiterentwicklung und Vertrieb von Blender

2002 nach Insolvenz durch Spenden 
freigekauft unter GPL gestellt
kontinuierliche Weiterentwicklung

3d-Grafik - Blender
www.blender.org

Proprietäre Alternativen

Google Sketchup
Cinema 4D

Maya 3D

Features

Modellieren
Beleuchten
Texturieren
Animieren

Rendern

Video-Editor
Game-Engine

Sehr flexibles GUI

Objekte programmieren(Python)

Erweiterbarkeit durch verfügbare 
und eigene Skripte

Dateiformat

.blend

Import/Export

Sehr grosse Kompatibilität!
Sehr viele Bild- und Filmformate

3DS, DAE, FBX, DXF, OBJ, x, LWO, 
BVH, SVG, ...STL, VRML, VRML97, 
X3D...
...



  

3d-Grafik - Blender
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3d-Grafik- Blender- GUI
www.blender.org
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z.B. Game Logic Editor

Fenster-Typen / Editoren

3d-Grafik- Blender- GUI
www.blender.org
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3d-Grafik- Blender- GUI
www.blender.org
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3d-Grafik- Blender- GUI
www.blender.org

Aus dem Developer-Blog, (Re)Defining Blender, Ton Roosendaal 
http://code.blender.org/index.php/2013/10/redefining-blender/

Unkonventionelle/ innovative Lösungen - 

Flexibel
Konsistent
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Schüler/in  definiert

Position und Art der Lichtquelle

Blickwinkel auf die Szene/ Kameraposition

Räumliche Eigenschaften der Objekte 
Volumen, Proportionen, Form

Oberflächeneigenschaften

Schlüsselbilder (Animation)

Das Programm berechnet 

Perspektive

Grössenunterschied, Verzerrungen, 
Abwinkelung,...

Lichteinfall

Helligkeit basierend auf der gesetzten 
Lichtquelle und Kameraposition 
(Blickwinkel)

Interpoliert Flächen 
Berechnet Zwischenbilder (Animation)

3d-Grafik – Blender - Unterricht
www.blender.org



  

3d-Grafik – Blender -Demo
www.blender.org
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Schüler/innen arbeiten mit Blender

Bildnerisches Gestalten, Informatik?
Physik? Mathematik? Biologie?...?

Modelle
Animationen
Interaktive Modelle/ Spiele

Lehrer/innen bereiten Anschauungsmaterial vor

3d-Grafik – Blender - Unterricht
www.blender.org

Chemie-Unterricht, animierte Modelle von 
Dr.Christian Ammann, MNG Rämibühl

BG-Unterricht, Wahlpflichtkurs 3D Modeling
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Blender Community
http://www.blender.org/
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Blender Community
http://www.blender.org/

http://wiki.blender.org/index.php/Doc:2.6/Manual

http://www.blendernetwork.org/

http://www.blender.org/forum/

http://blenderartists.org/forum/

http://blendpolis.de/

http://wiki.blender.org/index.php/Doc:2.6/Manual
http://www.blendernetwork.org/


  

Digitale Bilder- Programme

Rastergrafik

Vektorgrafik
Diagramme

3D-Grafik

3D Modeling

CAD

Illustrationen

Digitale Malerei

Digitale Fotografie
Manipulation, Collage

3D Animation

2D Animation

Animierte Rastergrafik

Animierte Vektorgrafik

Generative Gestaltung

Game DesignLayout, DTP

Videoschnitt

Schriftgestaltung

GIMP

Krita

Inkscape

Scribus

DIA

Blender

Processing Robotik

Arduino

Blender
Kdenlive, Avidemux, OpenShot....Synfig

FontForge
Daten-Visualisierung
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Voraussetzungen

Information – Aufklärung in der Lehrer/innen-Ausbildung

Pädagogische Zielsetzung in der Vordergrund stellen

Fachwissen über den Arbeitsbereich
(z.B. 3D-Modeling)

Anwenderkenntnisse
(z.B. Blender)

Fachliche Inhalte- Lerninhalte
(z.B. BG- Komposition)



  

Digitale Bilder erzeugen und 
bearbeiten mit GIMP, Inkscape, Blender 
und anderen Open Source Tools

Für den Netzwerkanlass OSS & Schule am 16. Januar 2014 

Adriana Mikolaskova Nautsch
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