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Digitale Bilder erzeugen und

bearbeiten mit GIMP, Inkscape, Blender
und anderen Open Source Tools
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Open Source Software - Bildung



Open Source Software - Bildung

Verfligbarkeit

Erforschen des Arbeitgebiets- Offenheit

Partizipation — Teilnahme in verschiedenen Bereichen moglich



Digitale Bilder

Bitmaps, Raster- /Pixelgrafik
Pixel

2D

Vektorgrafik
Kurven und Kontrollpunkte

L T

3D

Drahtgittermodelle
Punkte, Flachen, Kanten




Digitales Bildnerisches Gestalten

Digitale Malerei

“ Rasterg rafik 3D Animation

Digitale Fotografie 3D Modeling
Manipulation, Collage AD

C
Layout, DTP -
I I 30
Game Design

Schriftgestaltung

lllustrationen

% Vektorgrafik

Diagramme

Generative Gestaltung

Daten-Visualisierung

2D Animation
Animierte Rastergrafik

Animierte Vektorgrafik Videoschnitt



Digitale Bilder- Bildnerisches Gestalten

Nicht nur flr das Fach 'Bildnerisches Gestalten'

Digitalisierung - Informatik

Bilder — Dokumentation — Berichterstattung - Quellen

Visuelle Modelle- Visualisierungen- Infografiken

Gebrauchsgrafik- Soziales



Digitales Bildnerisches Gestalten

Digitale Malerei

“ Rasterg rafik 3D Animation

Digitale Fotografie 3D Modeling
Manipulation, Collage AD

C
Layout, DTP -
I I 30
Game Design

Schriftgestaltung

lllustrationen

% Vektorgrafik

Diagramme

Generative Gestaltung

Daten-Visualisierung

2D Animation
Animierte Rastergrafik

Animierte Vektorgrafik Videoschnitt



Digitale Bilder- Programme

GIMP
Digitale Malerei 3D Modeling

Rastergrafik & «ia 3D-Grafik

Digitale Fotografie
Manipulation, Collage

Scribus Blender
Layout, DTP Inkscape Game Design
Schriftgestaltung lllustrationen 3D Animation

Generative Gestaltung

Vektorgrafik
ﬁ. Diagramme

B Processing Robotik
FontEorae 2D Animation Daten-Visualisierung
J Animierte Rastergrafik Arduino
e . _ Videoschnitt
tD DIA Animierte Vektorgrafik
- Blender

Synfig Kdenlive, Avidemux, OpenSha




Generatives Gestalten, Robotik-
Processing, Arduino

ARDUINO

Layout — Scribus

Vektorgrafik- Inkscape

Rastergrafik- GIMP
Digitale Fotografie

3D Modelling- Blender

- Hilfsmittel wie DigiKkam, UFRaw ...



Generative Gestaltung, Robotik... -
Processing, Arduino u.a. Open Hardware

http://www.processing.org/ p http://arduino.cc

ARDUINO




Generative Gestaltung, Robotik...
Processing, Arduino u.a. Open Hardware

http://www.processing.org/ . http://arduino.cc

ARDUINO

E twerfe\n / 4‘*
Ptogrammié n/‘
V isu alL ieren )
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http://www.generative-gestaltung.de/



Generatives Gestalten- Processing

Bilder programmieren, Datenvisualisierung http://www.processing.org/ p

Stark vereinfachte Programmiersprache
integrierte Entwicklungsumgebung
fur Gestalter, Kiinstler und Programmieranfanger

Entwicklung seit 2008 am MIT
Ben Fry, Casey Reas

B W Flocking | Processing 2.1 & o & |
File Edit Sketch Tools Help

Flock flock;

setup() {

size(640, 360);

flock = Flock();

Add an initial set of boids into the system

) T
c, S

for (int i = 8; i < 150; i++) {
flock.addBoid( Boid( /2, /2));

1
}

draw() {
background(50) ;
flock.run(};

flock.addBoid( Boid( x 1);

|
mousePressed() { ‘
|

http://www.generative-gestaltung.de/



Generative Gestaltung, Robotik... - Arduino

http://arduino.cc

ARDUINO




DTP- Layout - Scribus €



DTP- Layout - Scribus €9

Kombination von Bild und Text http://www.scribus.net

Blcher

Broschiren

\l\;ligi%eaﬁLnaerten Sphulbroschﬂren
CD Cover Visitenkarten
Flyer Maturitatsarbeiten

Dusan Barok 5%
Fako Berkers ™
Mifjam Dissel -
Inge Hoonte

Dafiny van der Kleij ™
Lagra Macchini'T

Lagrier Rochon <A

Curator and project tutor :
Inke Ams, artistic director
of HMKV, Dortmund °¢

 coupling writing utensils
- US Patent 6,802, 665 B2

Catdhing Flies i the ARernet

Alle Beispiele aus http://wiki.scribus.net < success stories
Oder auch, z.B. http://lwww.le-tigre.net/Numero-36-37.htm|


http://wiki.scribus.net/

DTP- Layout - Scribus €9
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DTP- Layout - Scribus

Funktionsumfang

Freie Anordnung von Text- und
Bildbl6cken

viele Einstellungsmaoglichkeiten,
Hilfsmittel

umfangreiche Typografiefunktionen

Druckvorstufenuberpriufung

Stilvorlagen
Musterseiten

Renderrahmen — rendern von
Bildern aus externen Anwendungen
(Formeln, Noten...)

Scripting Engine (Python)

http://www.scribus.net
erster Release: Juni 2003

Dateiformat

.Sla
basiert auf XML
->Umwandlung in andere Formate gut moglich

Import

Diverse Raster- und Vektorgrafikformate
Formatierter/unformatierter Text

Export

Sehr guter PDF-Export
(fur profesionelle Druckausgabe)

Proprietéare Alternativen
InDesign (Adobe)

QuarkXpress



Layout - Scribus

http://www.scribus.net/
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Vektorgrafik - Inkscape Q



Vektorgrafik - Inkscape 0

Anwendungsbereiche
Logos
Piktogramme, Icons

lllustrationen, ...

Klar umrissene Formen
Skalierbarkeit ohne Qualitatsverlust

Main Page

The map

Map Features
Contributors
Help

Blogs

Shop
Donations
Recent changes

* Tools
What links here
Related changes
Special pages
Printable version

Frmren mmmemdb el

Page Discussion

Camping pictogra

Renderings

Unboxed | Boxed

i\ <hml version="1.8" encoding="UTF-B" standi
1 " ' - + Wi th Trker=r fFt+r AL I'||.
! =5ug y o
1 amlns idc="http: //purl.org/dc/elements/1.

amlns: cc="http: /fcreativecommons . orgs/ns#'

amlns : rdf="http:/ we . wl
anlns: svg="http:/ wew. wl
anlns="http: /o wi,
amlns: sodipedi="http:

vmlne *inkerane—"httn o

www.inkscape.org




Vektorgrafik - Inkscape Q

Funktionsumfan
J http://www.scribus.net

Ptade/Formen zeichnen und bearbeiten 2003 als eigenstandiges Projekt von Sodipodi

Diverse Tools zum Zeichnen und WY
Bearbeiten der Bézier-Kurven abgespaltet (Sodipodi ab 1999)

Diverse Hilfsmittel zur Positionierung und
Organisation (Ebenen, Proprietére Alternativen
Raster, Transformationen...)

Adobe lllustrator
Zahlreiche Pfadoperationen (Boolsche Corel Draw
Operationen, Vereinfachung,...)

Bearbeiten und Verformen von Text Dateiformate Import/Export

Fotos/Zeichen vektorisieren PNG, OpenDocument Drawing, DXF, ski,
PDF, EPS, PostScript...

SVG
XML GUI Editor — direkte Bearbeitung Sehr gute Konformitit zum SVG-Standard
der SVG Struktur einer Grafik W3C-konformes XML, DVG und CSS2



Vektorgrafik - Inkscape Q

www.inkscape.org
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Vektorgrafik — Inkscape- Demo @

www.inkscape.org




Vektorgrafik -weitere Tools

Layout, DTP Inkscape
Schriftgestaltung Illustrationen
Vektorgrafik
E- Diagramme
2D Animation

FontForge

Animierte Vektorgrafik

Synfig




Vektorgrafik- weitere Tools:

2D-Animation - Synfig

ol

CEeieeseard . | |
Erte, Bl Vot Tivkaes, PREST, T SR RTE TR

53 B30T oo ol e

uJ [abmutvana v hnmmidﬁu:m [~ T Lw»:w;u::ms # o st | iy Hogate, PJE‘I.mcmq 8 e et ‘n-uumi‘-:—ul 'l LY = )

http://www.synfig.org

Proprietéare Alternativen
Adobe Flash



Vektorgrafik- weitere Tools
Diagramme Zeichnen - Dia ==

https://wiki.gnome.org/Apps/Dia
=R X 4

"B "Circle of life.dia (\\Eirknut\PROFILE\DESKTOP) - draw.exe
Eil Rediger Wis Layers Qbjekter Vel Verkioy [nndatametoder Hjelp
NEEBE%S D% el [ .

Circle of ife.dia 3 |Fool proof way to cheat on taxdia 3
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Vektorgrafik- weitere Tools
Schriftgestaltung - FontForge Ju

http://fontforge.org

r
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Rastergrafik- GIMP <,

GNU Image Manipulation Frogramm
Www.gimp.org



Rastergrafik- GIMP <,

GNU Image Manipulation FProgramm
WWW.gimp.org

Anwendungsbereiche

Digitale Fotografie, Collagen, Komplexe Bilder mit unregelmassigen
Manipu|ationen’ lllustrationen (d|g|ta|e Unterschl_eden N Tonwer.t und Farbe., wie z.B.
Malerei) Fotografien oder malerische Arbeiten

qjln“"nlunl

.""”'-i"l{lll'llll Y

Arbeit vom Kinstlerpaar Aziz+Cucher, DYSTOPIA, 1994-95

Manipulierte Fotografie (Blick) zum Attentat in Luxor (1997) — Wasserlache auf Originalfoto



Rastergrafik- GIMP

GNU Image Manipulation FProgramm
Www.gimp.org

Schiuler/innen-Arbeiten
Virtuelle Begegnungen




Rastergrafik- GIMP <,

GNU Image Manipulation Frogramm
Www.gimp.org

Schiuler/innen-Arbeiten, Virtuelle Begegnungen




Rastergrafik- GIMP <&,

Www.gimp.org
GNU Image Manipulation Programm

Semesterprojekt von Spencer
Kimball and Peter Mattis
University of California,
Berkeley

Digitale Fotografien bearbeiten

Optlmleren

Bildausschnitt erster offentlicher Release

- Tonwertverteilung (GIMP 0.54) in 1996
- Helligkeit/Kontrast

- Farbigkeit
- Perspektive
- Scharfe

Manipulieren
- Retouchieren
- Montage

- Verfremdung

Digitale Bilder erzeugen /malen



Rastergrafik- GIMP <,

Features GNU Image Manipulation Programm
www.gimp.org

Ebenen
Kanale
Auswahlwerkzeuge und Dateiformat
-funktionen
Xcf
Manipulation von Farbwerten
Filter Import/Export
Transformationen bmp, gif, jpeg, mng, pcx, pdf, png, ps, psd, svg,
Malwerkzeuge tiff, tga, xpm (z.T. mit Hilfe von Plugins)

Arbeitsverlauf SVG Pfade importieren/exportieren

Animationen

Proprietére Alternativen
Hardwaresupport flr viele Adobe Photoshop
Inputgerate Corel Paint

Erweiterbarkeit durch zahlreiche Plugins!



Rastergrafik- GIMP-Demo <&,

GNU Image Manipulation Programm
www.gimp.org




Digitale Fotografie- Hilfsprogramme

Bildverwaltung

) Digikam

ﬂﬂ -

Rastergrafik

RAW Entwicklung

Digitale Fotografie RawTherapee
Manipulation, Collage =iy, UERaw
HDR

Luminance HDR




DigiKam

http://www.digiKam.org

Find Pictures

Options >>

Album, Tags
ture Pri
DEI)
Rating
o EREEENEO
orientation y Orientation

Width

—IPG=T

ENEEEEERDO N
= hA A A R

d (1 674 items)



http://www.digiKam.org/

UFRaw

http://ufraw.sourceforge.net/

Jfcommon/Picturesfm0010059.dng - UFRaw
= Raw histogram with conversion curves

[Temperature| - ]|11995 =

-
-
-
-

Green[ | 10.783
Chan. multipliers: 2.910 {1.000 1240 -

u AHD interpolation

Denoise|

|Dark Frame: None

Average: 22 140
Std. deviation: 28 59 55

7.2% I Indicate|

size 3656x2744, scale 1/4
Overexposed: 0.0% 5.

|E| Optionsi ﬁ egancel. &gave. -d

Underexposed: 42% 0.0% [ Indicate




RawTherapee

http://rawtherapee.com/

3 Ra o v X
|| {mediajusb_data/photos_purgatory/2011-10-25 flower % Find: % Postprocessing Profiles
= (e ~
=t s s - 3 § (Custom) < 0 =
f x . N Yoyl F/aw 3¢ EEEE
w —
= — p
3 & @ e o XN
@ : Curve: y
2 Tone Curve i A
.
Qﬂ e z
al v
: g
3 .
g [}
5 4108 +/710 W @ AN 34D R
= -
i
=
Photo Loaded (Last Saved) 5 =
.
Tone Mapping Ena
'L' Curve Custom ¥ Highlight Reconstruction
Tone Curve Custom C v Enable
Input Color Space (cameralCC) Method: Color Propagation 2
¥ Shadows/Highlights
Enabled
High Quality
Highlights 87 ¢ ®
Tonal Width fer Highlights g5 & 0
Shadows 0: ™|
Tonal Width for Shadows 80 : =
Local Contrast 0"
Radius 60 ¢ =
Snapshots | ! ) ¥ Tone Mapping
’ i ! » v Enabled
\ Strength 0.25' ¢ ¥)
<0 ; — Edge stopping 1.40 ¢ ™

- + Add — Del B &f\® i Q@ @ 3% 7] X sk 1.00 ¢ ™




Bildnerisches Gestalten- Programme

GIMP

Digitale Malerei 3D Modeling

Rastergrafik & «ia 3D-Grafik

Digitale Fotografie
Manipulation, Collage
Scribus

Layout, DTP

Blender

Inkscape Game Design

-
& e

Schriftgestaltung lllustrationen 3D Animation

Vektorgrafik
m’ Diagramme

Generative Gestaltung

B Processing Robotik
FontEorae 2D Animation Daten-Visualisierung
J Animierte Rastergrafik Arduino
e . _ Videoschnitt
tD DIA Animierte Vektorgrafik
- Blender

Synfig Kdenlive, Avidemux, OpenSha




3d-Grafik - Blender z

www.blender.org



3d-Grafik - Blender

www.blender.org

Erstellen von virtuellen Objekten... Welten

- Features Download Support  GetlInvolved About Store
—___n A= 4 IR A S W ()Y
- < 1_>u|ender2_45 3

D Blender 2.5

Twenty years of Blender
On January 2, 1994, it all started.
Happy birthday!

Blender il 69

Older versions
| 4

What's New?

Top 20 Blender Get Involved Latest News

| Blender is being actively Quick Tip: Displacement Mod
deve | Ope rS | n 201 3 developed by hundreds of BlenderNation | January 6th
To salute and applaud the talented volunteers from around

Developer Meeting Notes: Jan

developers: here's a 2013 top-20 the world. These volunteers Siendiitatian (fanusryd:
Blender developers page. include artists, VFX experts, _
hobbyists, scientists, and many Learn some basic computer g

P|a nS for 201 4—201 5 more. BlenderNation |Janit1ar:y 5th



3d-Grafik - Blender A2) wabenderor
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3d-Grafik - Blender

Features

Modellieren
Beleuchten
Texturieren
Animieren

Rendern

Video-Editor
Game-Engine

Sehr flexibles GUI
Objekte programmieren(Python)

Erweiterbarkeit durch verfligbare
und eigene Skripte

www.blender.org

1995 Animationstool der Firma NeoGeo

1998 Ton Roosendaal NaN:
Weiterentwicklung und Vertrieb von Blender

2002 nach Insolvenz durch Spenden

freigekauft unter GPL gestellt
kontinuierliche Weiterentwicklung

Dateiformat

Proprietéare Alternati
.blend

Google Sketchup
Import/Export Cinema 4D
Sehr grosse Kompatibilitat! Maya 3D

Sehr viele Bild- und Filmformate

3DS, DAE, FBX, DXF, OBJ, x, LWO,
BVH, SVG, ...STL, VRML, VRML97,
X3D...
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3d-Grafik- Blender- GUI 72

www.blender.org

Top Ortho Right Ortho All Scenes

C 0.0 0 0 0 C O 0
S I

Lamp & @

=

(361) Lamp (361) Lamp
€ ObjectMode & : LB 7 B siobal 1 SEEEE Q@ o< & Object Mode e 5 LB~ B Glotal

Camera Persp Fra:361 Ve276 Fa:205 Lacl Mem:7.61M (12.38M, peak 23.41M) Time:00:19.56

Sun Spot Hemi Area

+ Energy:1.000 *

a

Inverse Square ~/ Diffuse

Mo Shadow

Constant QMC
Threshold: 0.209

- ] T o
@ Object Mode & ¢ W7 @ covd 4 [GRERS ; PO * RenderLayer ¥ Combined %




[+ Python Console

3d-Grafik- Blender- GUI

www.blender.org
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www.blender.org
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3d-Grafik- Blender- GUI

www.blender.org
Unkonventionelle/ innovative Lésungen -

Flexibel
Konsistent

CUTTHTUT YENSNG WUl U eVeryunme. inal imiseunoeepuun arsy nves MEiue Qpen SUuree GUmimumines. wiisen
Slashdot reviews of Blender to see how the Linux community considers they “own” Blender, and we (obviously)
fail to make Blender work for them.

So — we make something for few people and give it to everyone. Quite a contradiction! But that has proven to
work. | cannot count the amount of cases of getting enthusiast reactions of people who discovered that this silly
free Blender tool was actually doing something advanced and useful for them — literally changing their lives.

EASY TO LEARN vs EASY TO USE

Ideally you make tools to be simple to understand, tools that are self-explaining, that work fast and pleasant also
when you've mastered them well.

In practice this isn't always true — and cerainly not for 3D technology and tools. If you choose to develop 3D tools
o be easy to learn, you will make decisions to sacrifice speed and ease of use for frequent users. You will have
to narrow down to a Ul that's optimal for generic (beginner) use cases more than for users who want to handle
complexity and who have time for quality.

For tools you use every day, you can simply state “Learn once, use the rest of your live™. So — focus for Blender
tools is on making it usable first. Keep things consistent and fit with overall design. Tools then become logical
and feel intuitive even.

WaiTT1 A M A TFAFTHT TART TIARARTTRTITY TIAaTh: TART TTITARTT=RTITRS: T TATITR A

Aus dem Developer-Blog, (Re)Defining Blender, Ton Roosendaal
http://code.blender.org/index.php/2013/10/redefining-blender/



3d-Grafik — Blender - Unterricht

Schiler/in definiert
Position und Art der Lichtquelle
Blickwinkel auf die Szene/ Kameraposition

Raumliche Eigenschaften der Objekte
Volumen, Proportionen, Form

Oberflacheneigenschaften

Schlusselbilder (Animation)

www.blender.org
Das Programm berechnet

Perspektive

Grossenunterschied, Verzerrungen,
Abwinkelung,...

Lichteinfall

Helligkeit basierend auf der gesetzten
Lichtquelle und Kameraposition
(Blickwinkel)

Interpoliert Flachen
Berechnet Zwischenbilder (Animation)




3d-Grafik — Blender -Demo

www.blender.org




3d-Grafik — Blender - Unterricht

www.blender.org

Schiler/innen arbeiten mit Blender

Bildnerisches Gestalten, Informatik?
Physik? Mathematik? Biologie?...?

BG-Unterricht, Wahlpflichtkurs 3D Modeling

Modelle
Animationen
Interaktive Modelle/ Spiele

Lehrerlinnen bereiten Anschauungsmaterial vor

Chemie-Unterricht, animierte Modelle von
. Dr.Christian Ammann, MNG Ramibuhl
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Blender Community

http://www.blender.org/

Blender is being made by hundreds of active volunteers
from around the world; by studios and individual artists,
professionals and hobbyists, scientists and students, VFX
experts and animators, and so on. All of them are united
by the desire to have access to a fully free/open source 3D
creation pipeline.

The Blender Foundation supports and facilitates these
goals - even employs a small staff for that - but depends
on the online community to achieve this goal. More help is
always welcome!

Blender Conference 2013 - “Ask the coders” session

Development ~ Documentation  Education Donations and

Blender is an open Alarge number of The Blender Foundation Spo nsors

source project licensed people are helping with considers education

under the GNU GPL. All the Blender wiki to and training projects The Blender Foundation
e A e e organize and write our crucial for a successful is an an independent

fuploads/2012/11/bcon13-ask-coders.jpg



Blender Community

http://www.blender.org/
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BLENDER

5013 Blender Community

http://www.blender.org/

Thomas Dinges Smart sampling - Tips for Cycles rendering

Sebastian Ullrich Heart Surgery Simulation with Blender and H3D T4

Bartek Skorupa Compositing Workshop: Cycles vs. VRay

Francois Gastaldo QUIPCam: a fast HDR setup using OSL T3

Graham Knott Case Study Presentation: Analysing the brain with T3
Blender

Ton Roosendaal Foundation feedback meeting R

Sean Kennedy Using Blender for VEX in Hollywood T3

Christian Rantzow - Challenge: The use of Blender ina 1-month work on  JE

Consuelo Pecchenino a stereoscopic glass explosion for cinema

Gottfried Hofmann OSL for artists (and developers) — Building up a T3
toolbox for procedural textures

Michal Mielczynski RayPump - the Online Cycles Accelerator for Blender JE

Sergey Sharybin One year of blender development 3

Francois Zajéga ProcessingBGE (PBGE), a blender game engine API



Blender Community 42

http://www.blender.org/

http://wiki.blender.org/index.php/Doc:2.6/Manual

http://www.blendernetwork.org/

http://www.blender.org/forum/

http://blenderartists.org/forum/
http://blendpolis.de/


http://wiki.blender.org/index.php/Doc:2.6/Manual
http://www.blendernetwork.org/

Digitale Bilder- Programme

GIMP
Digitale Malerei 3D Modeling

Rastergrafik & «ia 3D-Grafik

Digitale Fotografie
Manipulation, Collage

Scribus Blender
Layout, DTP Inkscape Game Design
Schriftgestaltung lllustrationen 3D Animation

Generative Gestaltung

Vektorgrafik
ﬁ. Diagramme

B Processing Robotik
FontEorae 2D Animation Daten-Visualisierung
J Animierte Rastergrafik Arduino
e . _ Videoschnitt
tD DIA Animierte Vektorgrafik
- Blender

Synfig Kdenlive, Avidemux, OpenSha




Voraussetzungen

Information — Aufklarung in der Lehrer/innen-Ausbildung

Padagogische Zielsetzung in der Vordergrund stellen

Fachwissen uUber den Arbeitsbereich
(z.B. 3D-Modeling)

Fachliche Inhalte- Lerninhalte
(z.B. BG- Komposition)

Anwenderkenntnisse
(z.B. Blender)



Digitale Bilder erzeugen und

bearbeiten mit GIMP, Inkscape, Blender
und anderen Open Source Tools

Fur den Netzwerkanlass OSS & Schule am 16. Januar 2014
Adriana Mikolaskova Nautsch
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